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Brainstorming auf einen Blick 
Vorbereitung ● ModeratorIn gewinnen 

 ● Problem aufbereiten und vorstrukturieren 

 ● Zeit und Ort festlegen 

 ● Teilnehmer einladen: nicht mehr als 10 

● Teilnehmer informieren 

● Präsentations- und Arbeitsmittel bereitstellen 

Brainstorming ● Verteilung bzw. Bekanntgabe der Rollen 

Vorphase ● Problem analysieren und definieren 

 ● Protokollführung vorbereiten 

 ● Sich der Brainstorming-Regeln vergewissern 

Brainstorming- ● Ideen sammeln, hierbei: 

Hauptphase  1. Negativ wertende Kritik zurückhalten 

  2. Ideen Dritter aufgreifen und weiterentwickeln 

  3.Phantasie entfalten, Ideen zusammentragen 

  4. einzelne Beiträge knapp formulieren 

  die ModeratorIn: 

  1. Achtet darauf, dass beim vorgegebenen Thema geblieben wird 

  2.Aktiviert und motiviert die Teilnehmer 

  3. Gleicht Spannungen und Disharmonien aus 

  4. gibt Impulse bei nachlassendem Ideenfluss 

  5. Bestimmt das Ende des Brainstormings 

 

Brainstorming- ● Alle Ideen durchgehen (sachliche Ergänzungen) 

Nachphase ● Ideen zwecks Ausarbeitung und Bewertung absprechen 

 ● Teilnehmer verabschieden; zum Nachreichen von Ideen 

  auffordern 

● Die Teilnehmer über das Brainstorming-Ergebnis informieren 

  
aus: „Methoden zur Ideenfindung“ 
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