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10 Tipps für dein nächstes Vorhaben 
1. Definiere das Ziel des Vorhabens. Mache dir die Aufgabenstellung klar. Be-

antworte dafür diese drei Fragen: Warum mache ich das? Für wen mache 
ich das? Wem nützt es? 

. Gestalte das Vorhaben. Kümmere dich zuerst intensiv um das, was du selbst 
beeinflussen kannst. Mach dich nicht abhängig von anderen. Bringe dich in 
eine optimale Startposition. 

. Finde Personen, die dir Ressourcen zur Verfügung stellen und den Rücken 
decken. Das muss nicht immer Geld sein, das können auch Rat & Tat oder 
politischer Flankenschutz sein. 

. Suche dir Verbündete und MitstreiterInnen, die dasselbe Ziel haben, aber 
andere Erfahrungen, Fähigkeiten und Talente als du selbst. Bilde ein sich er-
gänzendes, ein „komplementäres“ Team. 

. Learning by Loslegen! Starte mutig. Kalkuliere ein, dass es Störungen, Wid-
rigkeiten und unerwartete Probleme geben wird, um die du dich dann 
kümmerst, wenn sie eintreten. Meide Bedenkenträger. 

. Jedes Projekt menschelt und ist voller Emotionen. Denke und arbeite mit 
Bauch und Kopf, Herz und Verstand. 

. Nutze kreative Denkwerkzeuge, um aus Alltagsroutinen auszubrechen und 
auf neue Ideen und Lösungen zu kommen. Nutze zum Beispiel einen der 1 
Pluspunkte zu Kreativitätstechniken: 
http://parteischule-wiki.spd.de/_media/pluspunkte:a1..pluspunkte_ideenkarussell_eine_methode_zur_kreativen_ideensammlung.pdf  

. Denke groß und versuche das Unmögliche. Stelle Realitäten und Standards 
immer wieder in Frage und auf den Prüfstand.  
(„Seien wir realistisch und fordern wir das Unmögliche!“) 

. Bilder sagen mehr als Worte. Visualisiere Sachverhalte, verwende starke, 
merkfähige Bilder und Geschichten. 

1. Sei mutig und nutze deinen Verstand. 

Alle „Pluspunkte“ im Bildungswiki der Parteischule im Willy-Brandt-Haus: http://parteischule-wiki.spd.de. 


